Mixed Doubles

Mixed Doubles -joukkue koostuu kahdesta pelaajasta (yksi mies- ja yksi naispuolinen).
Varapelaajat eivat ole sallittuja kilpailuissa. Mikali joukkueen jasenistd jompi kumpi
sairastuu tai loukkaantuu, on joukkueen luovutettava kaikki ne pelit joissa silla ei ole
kahta pelaajaa. Yksi valmentaja joukkuetta kohti sallitaan.

SAANNOT:

1. Pisteet lasketaan kuten tavallisessa curlingissa. Jokaisen paan alussa paikalleen
asetetut paikkakivet lasketaan mukaan pisteisiin, jolloin jokaisen pdan
enimmaispistemadra on kuusi (6).

2. Peli koostuu kahdeksasta péésta. Pelattavien pédiden vahimmaismaéra on kuusi.
Mikali kahdeksannen paan jalkeen molemmilla joukkueilla on yht&d paljon
pisteitd, pelataan tarvittava maaré jatkopdita voittajan selvittamiseksi.

3. Molemmilla joukkueilla on 48 minuuttia peliaikaa kahdeksan paéan pelaamiseen.
Mikali jatkopaité tarvitaan, ajanotto aloitetaan alusta ja kummallakin joukkueella
on 6 minuuttia aikaa kunkin jatkop&én pelaamiseen. Tauot paiden vélissa ovat
periaatteessa samat kuin s&éntokirjan kilpailusaantéjen kohdassa 6e:

- 1 minuutin tauko normaalipdiden vélissé

- 7 minuutin tauko neljdnnen p&an jalkeen (valmentajan kanssa keskustelu
sallittu)

- 3 minuutin tauko ennen ensimmaisté jatkopaata (valmentajan kanssa keskustelu
sallittu)

- 1 minuutin tauko ennen seuraavia mahdollisia jatkopaita

Peliaikaa valvotaan kuten muissakin Maailman curlingliiton kilpailuissa
(Kilpailus&dannot, kohta 6). Aikalisat ovat mahdollisia kuten muissakin Maailman
curlingliiton kilpailuissa (Kilpailusd&dnnot, kohta 7), joten joukkue voi ottaa kaksi
60 sekunnin aikalisdd 8 p&&n pelin aikana ja yhden 60 sekunnin aikalisén
jokaisessa jatkopadssa silloin kun ajanottoa kaytetéan.

4. Kumpikin joukkue heittaa viisi kived kussakin padssa. Joukkueensa ensimmaisen
kiven heittdvan pelaajan on heitettdvd my0s joukkueensa viimeinen Kivi
kyseisessa pééssa. Joukkueen toinen pelaaja heittédéd joukkueen toisen, kolmannen
ja neljannen kiven Kkyseisessd péassd. Ensimmaisen Kkiven heitt4j44 voidaan
vaihtaa péasta toiseen. P&atoksen heittojarjestyksestd kunkin paan alussa tekee
joukkue.

5. Mitaan kivid, mukaan luettuina pesassé olevat kivet, ei saa poistaa pelista ennen

kuin kyseisen pdan neljannelld kivelld. S&ant6 koskee myods paikkakivia, seka
pesdn edesséd ettd pesdssd olevaa. Mikali tata saant6d rikotaan, heitetty Kivi
poistetaan pelistd ja rikkomuksen tehneen joukkueen vastustaja palauttaa
siirtyneen kiven/siirtyneet kivet alkuperéisille paikoilleen.
Esim.: Joukkue A:n ensimmaiselld kivelld ei voi poistaa mitdan kived, joukkue
B:n ensimmadiselld kivell4 ei voi poistaa mitddn kived ja joukkue A:n toisella
kivelld ei voi poistaa mitddn kived. Joukkue B:n toisella kivelld saa poistaa
minka tahansa pelissé olevan kiven.



6. Ennen kunkin pdin alkua toinen joukkue pyytdd tuomaria asettamaan
joukkueensa paikkakiven (1) ja vastustajan paikkakiven (1) joko kohtaan A tai
B:

A Kivi on keskiviivalla, pelilinjan ja pesén etureunan puolivalissg; tai

B  Kivi on keskiviivalla, tee-pisteelld tee-viivan takana siten ettd kiven

etureuna koskettaa tee-viivaa.

Jadolosuhteista riippuen A-kiven sijainti voi vaihdella. Mikéli j&& on hyvin
suora, Kivi voidaan sijoittaa lahemmaksi pelilinjaa. Mikali j&& taas on hyvin
taittava, Kkivi voidaan sijoittaa l&hemméksi pesad. P&at0s A-kiven tarkasta
sijainnista voi vaihdella pelistd toiseen ja paatoksen sijainnista tekee kilpailun
paatuomari (neuvoteltuaan padjaantekijan kanssa) ennen harjoittelun alkua.
Paatostd ei voi muuttaa kesken pelin. Kivi voidaan sijoittaa enintddn 0,914
metrin p&&hén Maailman curlingliiton s&annoissa maaritellystd normaalista
paikasta (mittaus tehd&&n normaalipaikkaan sijoitetun kiven reunasta uudelle
paikalle asetetun kiven l&hempaan reunaan)

7. Paikkakivien sijainnista paattava joukkue maaritelladn seuraavasti:

(@) Mikali péattavad joukkuetta ei ole ennalta madratty, paattavat
vastakkain pelaavat joukkueet asiasta ensimmaéisen p&an osalta kolikkoa
heittamalla.

(b) Ensimmadisen pdan jalkeen paan hévinnyt joukkue paattdd seuraavan
paén paikkakivien sijainnin.

(c) Mikali pelataan nollapda, joukkue joka ei heittdnyt viimeistd Kived
pelatussa padssa paattaa seuraavan paan paikkakivien sijainnin.
Viivastysten valttdmiseksi paikkakivien sijainnista paattdvan joukkueen on
ilmoitettava péatoksensa tuomarille 30 sekunnin sisalla edellisen péén
paattymisestd. Nain Kivet ehditdan asettaa paikoilleen ja pelikello kéynnistaa
ennen kuin pdiden valissd sallittu 60 sekunnin tauko pdattyy. (Maailman
curlingliiton alaisissa kilpailuissa kunkin harjoittelujakson lopuksi kummankin
joukkueen yksi pelaaja heittda tee-heiton (Draw Shot Distance). Paremman tee-
heiton heittdnyt joukkue saa pé&attdd paikkakivien sijainnin ensimmaisessé

péassa.)

8. Joukkue jonka paikkakivi asetetaan pesan eteen heittdd paan ensimmaisen kiven
ja joukkue jonka paikkakivi asetetaan peséén heittdd paan toisen kiven.

9. Kukin joukkue saa ennen pelin alkua harjoitella 5 minuuttia radalla, jolla ottelun
pelaa. Se joukkue joka heittdd viimeisen kiven ensimmaéisessé paéssa harjoittelee
ensin. (Maailman curlingliiton alaisissa kilpailuissa virallisessa otteluohjelmassa
maéaritelldadn kumpi joukkue aloittaa harjoittelun.)

Harjaaminen:
Kun pelaaja heittdd kiven, joukkueen toisen pelaajan on oltava radan toisessa pa&ssa

pelilinjan ja pelialueen takarajan valiselld alueella. Kun heitt4ja on irrottanut otteensa
kivestd, jompi kumpi tai molemmat joukkueen pelaajat voivat harjata kived. Tamé
koskee kaikkia heittoja, myOs tee-heittoja (Draw Shot Distance) ja tee-heittokilpailua
(Draw Shot Challenge).

Tee-heittokilpailu (Draw Shot Challenge):
Joukkueen kumpikin pelaaja heittdd yhden kiven. Joukkue heittd4 siis yhteensa kaksi
Kived, joita kdytetddn madrittdmaan kyseisen joukkueen tee-heittomitta.




MIXED DOUBLES: Ennen kunkin pdén alkua, toinen joukkue pyyt4é tuomaria asettamaan
joukkueensa paikkakiven (1) ja vastustajan paikkakiven (1) joko kohtaan A tai B:

A — kivi on keskiviivalla, pelilinjan ja pesén etureunan puolivélissa
B — kivi on keskiviivalla, T-pisteelld T-viivan takana siten etté kiven etureuna koskettaa T-
viivaa




