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CURLINGIN MIESTEN SM-SARJAN SAANNOT
KAUDELLA 2007-2008

Pelijarjestelma
Sarja pelataan siten, ettd mestaruussarjassa pelaa kahdeksan (8) joukkuetta, I-divisioonassa
kahdeksan (8) joukkuetta ja loput kymmenen (10) joukkuetta pelaavat 1l-divisioonassa.

Miehet pelaavat kauden aikana kuutena turnausviikonloppuna, josta kaksi ensimmadistd toimivat
my0s karsintoina mestaruussarjaan.

1. karsinta 23.-25.11.2007 Kisakallio
2. karsinta, I1-divisioona 14.-16.12.2007 Vierumaki
Mestaruussarja, I-divisioona 18.-20.01.2008 Vierumaki
Mestaruussarja, I-divisioona 25.-27.01.2008 Vierumaki
Mestaruussarja, I1-divisioona 15-17.02.2008 Vierumaki
Mestaruussarja, divisioonat 29.2.-02.03.2008 Kisakallio
1. karsinta

1. karsintaviikonloppuun osallistuvat kaikki uudet joukkueet sek& ne viime vuonna SM-sarjaan
osallistuneet joukkueet, jotka eivédt pelanneet mestaruussarjassa tai sijoittuneet vahintdan kuuden
parhaan joukkoon I-divisioonassa. Yhteensd 1. karsintaan osallistuu 13 joukkuetta. 1. karsinnan
kaksi parasta joukkuetta selvidd jatkoon 2. karsintaan, josta nailla on mahdollisuus lunastaa paikka
mestaruussarjaan. Liséksi 1. karsinnan kolmanneksi sijoittunut joukkue selviytyy I-divisioonaan,
mutta ei osallistu varsinaiseen 2. karsintaan.

Pelimuotona 1. karsintaviikonloppuna on double-cup/tripple-cup. Cup-kaavioon sijoitetaan viime
vuonna I-divisioonassa sijoille 7-10 sijoittuneet joukkueet. SM-sarjan uudet joukkueet arvotaan
kaavioon. 2. karsintaan voi selviytyd yhdell& haviolla cup-kaaviossa ja I-divisioonaan (mutta ilman
paikkaa 2. karsintaan) kahdella havitlla. Kolmannen hdvionsd kokeneet joukkueet pelaavat talla
kaudella Il-divisioonassa.

1. karsinnassa pelatut pelit muita ll-divisioonaan jaavia joukkueita vastaan jéavét voimaan ja
huomioidaan Il-divisioonan peleind. Myos 2. Kkarsintaan tai I-divisioonaan selviytyneiden
joukkueiden keskinaiset pelit jaavat voimaan I-divisioonan peleind, ellei jompi kumpi joukkue
lopulta selviydy 2. karsinnasta mestaruussarjaan. Kuitenkin jos joukkueet kohtaavat useammin kuin
yhden kerran 1. Kkarsinnan aikana, vain jalkimmaisen pelin tulos huomioidaan - tai II-
divisioonapelina.

Kaaviosta putoamisen jalkeen joukkueet pelaavat vield 0-2 Il-divisioonan ottelua viikonlopun aikana
riippuen putoamisen vaiheesta.



2. karsinta

2. karsintaviikonloppuun selviytyvéat suoraan viime kaudella mestaruussarjan sijoille 6-8 ja I-
divisioonan sijoille 2-6 sijoittuneet joukkueet. Lisdksi osallistujia ovat 1. karsintaviikonlopun kaksi
parasta joukkuetta. Yhteensd osallistuvia joukkueita on yhteensa kymmenen (10),

Pelimuotona 2. karsinnassa on kahden viiden joukkueen lohkon alkusarja seké jatkopelit, joihin
selviytyvat kummankin lohkon kolme parasta. Alkusarjassa lohkoon A sijoitetaan viime kauden
mestaruussarjan 6., I-divisioonan 2., 3. ja 6. sekd 1. karsinnan toinen. Lohkoon B sijoitetaan viime
kauden mestaruussarjan 7. ja 8., I-divisioonan 4. ja 5. seka 1. karsinnan ykkonen. Kummassakin
lohkossa  pelataan  yksinkertainen  sarja.  Joukkueet sijoitetaan  alkusarjan  jalkeen
paremmuusjarjestykseen voitto-hdvidsuhteen perusteella. Kahden tai useamman joukkueen ollessa
tasavoitoissa joukkueet sijoitetaan paremmuusjérjestykseen ensisijaisesti keskindisten otteluiden ja
toissijaisesti tee-heittokilpailun perusteella. Tee-heittokilpailulla tarkoitetaan téss& joukkueen
alkusarjan pelejé edeltdvien aloituskisojen tee-heittojen yhteenlaskettua tulosta. Tasavoitoissa olevaa
joukkuetta ei kuitenkaan pudoteta jatkopeleista kuin asettamalla joukkue pelaamaan yksi tai kaksi
kierrosta tie-break otteluita, riippuen tasavoitoissa olevien joukkueiden maarésté.

Jatkopelien ensimmaiselld kierroksella pelaavat vastakkain kummankin lohkon ensimmaisiksi
sijoittuneet ja kummankin lohkon kolmansiksi sijoittuneet joukkueet. Lohkoykkdsten vélisen ottelun
voittaja selviytyy mestaruussarjaan. Lohkokolmosten vélisen ottelun voittaja kohtaa jatkopelien
toisella kierroksella lohkoykkdsten valisen pelin havidjan. Jatkopelien toisella kierroksella
vastakkain pelaavat my6s molempien lohkojen kakkoset. Jatkopelien toisella kierroksella ottelunsa
voittavat joukkueet selviytyvat mestaruussarjaan. Jatkopeleistd karsiutuneet ja jatkopelien oman
viimeisen pelinséd havinneet joukkueet pelaavat talla kaudella I-divisioonassa.

I-divisioonaan jaavat joukkueet pelaavat vield 0-2 I-divisioonan ottelua viikonlopun aikana, riippuen
karsiutumisen vaiheesta. My0s 1. karsinnan kolmanneksi sijoittunut ja siten I-divisioonaan
selviytynyt joukkue osallistuu ndihin peleihin 2. karsintaviikonlopun aikana. 2. karsintaviikonlopun
aikana pelataan myos Il-divisioonan peleja.

Mestaruussarja

Mestaruussarjassa pelaavat viime kaudella mestaruussarjassa sijoille 1-5 sijoittuneet joukkueet seké
kolme karsinnoista mestaruussarjaan selviytynytta joukkuetta.

Pelimuotona mestaruussarjassa on ensin kaksinkertainen sarja, minka jalkeen nelja parasta pelaavat
viela keskenddn kaksinkertaisen sarjan ratkaisten sijat 1-4 ja nelja heikointa keskenaan
kaksinkertaisen sarjan ratkaisten sijat 5-8. Tasavoitoissa joukkueet sijoitetaan ensisijaisesti
keskindisten ottelujen ja toissijaisesti erikseen jarjestettdvan tee-heittokilpailun perusteella.
Ylemmaésté loppusarjasta ei kuitenkaan pudoteta tasavoitoissa olevaa joukkuetta kuin asettamalla
joukkue pelaamaan yksi tai kaksi kierrosta tie-break otteluita, riippuen tasavoitoissa olevien
joukkueiden méaarasta.

Suomen mestari on se joukkue, jolla on neljan viikonlopun jélkeen eniten voittoja. Mikali
mestaruutta ratkaistaessa kahdella joukkueella on yhté paljon voittoja, pelaavat ne play offin paras
viidestd -systeemilld. Mikali kolme joukkuetta paatyy tasavoittoihin, pelaavat em. tavalla sijoitetut
kakkonen ja kolmonen semifinaalin paras kolmesta -systeemilld, jonka voittaja ja ykkénen pelaavat
mestaruudesta paras kolmesta -systeemilla. Mikéli nelja joukkuetta pdatyy tasavoittoihin, pelataan
semifinaalit ykkosen ja nelosen seka kakkosen ja kolmosen vélilla paras kolmesta -systeemill,
minka jalkeen voittajat pelaavat mestaruudesta paras kolmesta -systeemilld. Hopea- tai
pronssimitaleita tai mestaruussarjan viidettd sijaa ratkaistaessa tasavoitoissa olevat joukkueet
pelaavat play offin kuten mestaruuden ollessa kyseessd, mutta pelataan kerrasta poikki -systeemilld.
Muut sijoitukset ratkotaan ilman play off —otteluita edellisessa kappaleessa mainituin periaattein.



I-divisioona

I-divisioonassa pelaavat ne seitsemén joukkuetta, jotka eivét saaneet paikkaa mestaruussarjaan 2.
karsinnasta seké 1. karsinnassa kolmanneksi selviytynyt joukkue, joka ei osallistunut 2. karsintaan.

Ykkosdivisioonassa pelataan kaksinkertainen sarja, minka jélkeen nelja parasta pelaavat keskendén
yksinkertaisen sarjan ja nelja heikointa keskenddn yksinkertaisen sarjan. Molempina
karsintaviikonloppuina pelatut pelit (muita kuin mestaruussarjaan selviytyneita joukkueita
vastaan pelatut) ovat samalla jo I-divisioonan peleja! Ylempaan loppusarjaan selviytyvat
joukkueet ratkotaan kuten mestaruussarjassa.

Divisioonan voittaa joukkue, jolla on eniten voittoja. Tasavoitoissa olevien joukkueiden kesken
noudatetaan ylla mainittuja mestaruussarjan saantoja. Play off -otteluita pelataan tarvittaessa sarjan
ensimmaisesta sijasta kerrasta poikki -systeemill.

I1-divisioona

Il-divisioonassa pelaavat ne kymmenen joukkuetta, jotka eivat selviydy 1. karsinnasta 2. karsintaan
tai I-divisioonaan.

Kakkosdivisioonassa pelataan yksinkertainen sarja, mink& jélkeen viisi parasta pelaavat keskendan
yksinkertaisen sarjan ja viisi heikointa keskenddn yksinkertaisen sarjan. 1. karsintaviikonloppuna
pelatut pelit (muita kuin jatkoon selviytyneitd joukkueita vastaan pelatut) ovat samalla jo I1-
divisioonan peleja! Ylempddn loppusarjaan selviytyvat joukkueet ratkotaan  kuten
mestaruussarjassa.

Divisioonan voittaa joukkue, jolla on eniten voittoja. Tasavoitoissa olevien joukkueiden kesken
noudatetaan ylla mainittuja mestaruussarjan saantoja. Play off -otteluita pelataan tarvittaessa sarjan
ensimmaisesté sijasta kerrasta poikki -systeemilla.

Jatko kaudelle 2008-2009

Seuraavan kauden mestaruussarjajoukkueet (8 joukkuetta), ratkaistaan siten, ettd mestaruussarjan
viisi parasta seka I-divisioonan voittaja saavat suoran paikan. Yksi paikka ratkaistaan ylimaéraisessé
karsinnassa kauden alussa, johon osallistumisoikeus on mestaruussarjan kolmella heikoimmalla seka
I-divisioonan toiseksi sijoittuneella ja joka pelataan page-systeemilld. Jaljelld oleva paikka, samoin
kuin mahdolliset poisjadannin perusteella vapautuvat paikat, ratkaistaan avoimessa karsinnassa.

Seuraavan kauden I-divisioonaan (jos eivat selviydy karsinnoista mestaruussarjaan) saavat paikan
mestaruussarjan kolme heikointa joukkuetta, I-divisioonassa sijoille 2-5 sijoittuneet joukkueet seké
l1-divisioonan voittaja.

Kauden 2008-2009 Karsintoihin joukkueet sijoitetaan tdmén kauden menestykselld saavuttamansa
rankingin perusteella. Ranking muodostuu jérjestyksessd mestaruussarjan sijat 6-8, I-divisioonan
sijat 2-5, ll-divisioonan voittaja, I-divisioonan sijat 6-8 ja Il-divisioonan sijat 2-10.

Joukkue

Joukkueen taytyy ilmoittautumisen yhteydessa nimetd véhintaan viisi ja enintddn kuusi pelaajaa.
Joukkue voi nimetd kuudennen pelaajan myds mydhemmin kauden aikana. Kaikkien pelaajien taytyy
kuulua johonkin liiton jasenseuraan. Pelaaja voi kauden aikana pelata vain yhdessa joukkueessa.
Joukkueilla tulee olla yhtendinen peliasu.



Ennen ottelua jokainen joukkue tayttad ottelupdytakirjaan joukkueen kokoonpanon sekd mahdollisen
varapelaajan. Jos joukkue vaihtaa pelaajaa kesken ottelun, on siitd ilmoitettava tuomarille, joka antaa
luvan pelaajan vaihtoon. Vaihto tulee merkitd pelipoytakirjaan. Mikéli joukkue jatkaa pelid kolmella
pelaajalla, tulee myos siité ilmoittaa tuomarille ennen pelin jatkamista. Joukkueet yllapitavat radan
pééssé olevaa tulostaulua. Ottelun jalkeen kapteenit tarkastavat, ettd ottelun tulos on merkattu oikein
ottelupdytékirjaan ja allekirjoittavat sen.

Joukkueen on aloitettava SM-sarja neljalla pelaajalla. Joukkueen ensimmaéisessd pelissa — oli
tdma peli jommassa kummassa karsinnassa tai mestaruussarjassa riippuen joukkueesta — on oltava
nelj& pelaajaa, tai joukkueen katsotaan hévinneen tdmén ottelun, mutta voi pelata myéhemmaét pelit
kolmella pelaajalla.

Sanktiot rikkomuksista

limoittautuessaan SM-sarjaan joukkueet sitoutuvat pelaamaan kaikki sille myéhemmin julkaistavassa
peliohjemassa osoitetut pelit. Jos joukkue ei saavu johonkin otteluun tai lopettaa pelin ennen kuin
vahintdan kuusi paata on pelattu, katsotaan sen luovuttaneen ottelun. Ensimmaisesta luovutuksesta
kauden aikana seuraa 200 euron sakko. Maksu on maksettava ennen kuin joukkue saa
osallistumisoikeuden seuraaviin turnauksiin tai sen pelaajat seuraavalle kaudelle. Toisesta
luovutuksesta kauden aikana joukkue suljetaan sarjasta ja kaikki sen pelaamat ottelut (pl.
karsinnoissa pelatut) mitatdidaan. Joukkue on sarjasta sulkemisesta huolimatta velvollinen
maksamaan sarjan osallistumismaksun taysimaaraisena.

Joukkueen on edellisestd huolimatta mahdollisuus luovuttaa ottelu ilman sanktioita, jos otteluun
osallistumiseen on ylivoimainen este (esim. sairastumiset). Asian hyvéksymisestd paattdd SM-
sarjaan nimetty tuomari.

Mybhastymiset

Jos vastustajajoukkue ei ole paikalla otteluohjelmaan merkittynd aikana radan ollessa vapaana
pelaamiseen, voi paikalla olevan joukkueen kapteeni pyytdd SM-sarjaan nimettyd tuomaria
toteamaan tilanteen.

Mikali tuomari toteaa vastustajajoukkueen olevan 1-15 minuuttia myohassd, merkitsee han
tulostaululle yhden pisteen paikalla olevan joukkueen eduksi. Ensimmainen paa katsotaan pelatuksi
ja ei-myo6hastynyt joukkue saa automaattisesti viimeisen kiven edun toiseen paahan.

Mikali tuomari toteaa vastustajajoukkueen olevan 16-30 minuuttia myoh&ssd, merkitsee han
tulostaululle myds toisen pisteen paikalla olevan joukkueen eduksi. Kaksi paatd katsotaan pelatuksi
ja ei-my0Ohéastynyt joukkue saa automaattisesti viimeisen kiven edun kolmanteen p&ahéan.

Mikali tuomari toteaa joukkueen olevan yli 30 minuuttia my6héssa han katsoo pelin luovutetuksi ja
merkitsee lopputulokseksi 2-0 paikalla olevan joukkueen eduksi. Mikéli kumpikaan joukkue ei ole
paikalla, katsotaan molemmat joukkueet h&vinneeksi ja luovuttaneeksi lukemin 0-0. Luovuttanutta
joukkuetta rangaistaan ylldmainituilla sanktioilla, jos syyna ei ole tuomarin hyvaksyma ylivoimainen
este.

Pelit

Kaikki pelit pelataan 10 paan peleind voittoon asti. Mikéli tilanne on kymmenen pelatun péaan
jalkeen tasan, pelataan tarvittava mééara jatkopéitéa.

Liiton nimedma tuomari tulee erityisesti seuraamaan joukkueiden ajankéyttod. Tarvittaessa tuomari
huomauttaa ensin hitaasta pelistd. Sen jalkeen han tarvittaessa ilmoittaa heittovuorossa olevalle
pelaajalle, ettd talla on 30 sekuntia aikaa laittaa kivi liikkeelle, tai muuten kivi poistetaan pelista.



Normaali peliaika on n. 15 minuuttia/pad. Kapteenilla on heittovuorollaan miettimisaikaa 120
sekuntia ja muilla pelaajilla 70 sekuntia.

Joukkueiden on mahdollista suorittaa mittaukset omatoimisesti tai pyytadd tuomaria suorittamaan
mittauksen, jolloin joukkue hakee mittalaitteen valmiiksi, varsinkin jos tuomari on kauempana ja
joutuu kulkemaan edestakaisin radalla.

Joukkueiden kapteenien on kiinnitettdvd huomiota pelaajien oikeaan sijaintiin radalla heittovuoron
ollessa vastustajalla.

Pelin voittanut joukkue on velvollinen tekemédan radan valmiiksi seuraavaa pelid varten annetun
ohjeistuksen mukaisesti.

Liiton nimedma tuomari ratkaisee sadntétulkinnat kaikissa epaselvissa tapauksissa.

Alkulammittely ja aloitusheittokilpailu

Ennen pelin alkua (alkaen 15 minuuttia ennen peliohjelmaan merkittyd aikaa) kummallakin
joukkueella on neljan minuutin pituinen alkulammittely, jonka aloittaa se joukkue, jolle on
otteluohjelmassa méarétty tummanvariset kivet (tummuusjérjestys sininen-punainen-vihrea-
keltainen). Kilpailun tuomaristo ohjaa alkuldmmittelya siten, ettd se ilmoittaa milloin alkulammittely
alkaa ja milloin se pééttyy.

Oman alkuldmmittelynsd péatyttyd joukkueen yksi pelaaja heittdd yhden kiven mahdollisimman
lahelle pelipaddyn tee-pistettd. Joukkueen kapteenin on huolehdittava, ettd tuomari mittaa heiton
etdisyyden tee-pisteestd ja kirjaa sen ylos. Joukkue, jonka kivi on lahempéna tee-pistettd, saa paattaa
heittddko ensimmadisen vai toisen kiven ottelun ensimmaéisessa padssa. Jos kumpikaan joukkue ei saa
kived pesadalueelle, joukkueiden kapteenit arpovat kumpi joukkue heittdd ensimmadisen kiven
ensimmaisessé paéssa.

Tuomariston taytyy ennen pelid selvittda se, ovatko radat asianmukaisesti hoidetut. Jos esimerkiksi
kivetystd ei ole suoritettu, alkuldmmittelyn alkaminen siirtyy siihen asti kunnes radat on
kokonaisuudessaan hoidettu. Myos pelin alkamisesta ilmoittaa tuomaristo.

Miesten 1. karsinnassa seké tie-break ja play off —peleissa milloin Kivi& ei ole ennalta maaratty,
suorittavat joukkueiden kapteenit arvonnan 15 minuuttia ennen pelin alkua. Arvonnan
voittanut joukkue saa valita joko Kivet joilla pelaa tai viimeisen kiven edun ensimmaéiseen paéhan.

Jos joukkue ei ole paikalla oman alkuldmmittelyvuoronsa aikana se menettdd alkulammittelyn ja
héavida aloitusheittokilpailun. Jos Kivid ei ole mééaratty otteluohjelmassa ja niiden arvontaa ei ole
suoritettu toisen joukkueen myohéstymisen takia, ei-myohéstynyt joukkue saa automaattisesti valita
kivet joilla se pelaa tai viimeisen kiven ensimmaiseen p&ahan.

Asioissa, joista ei maarata naissa saanndgissa sovelletaan curlingin virallisia sdantoja!

Suomen Curlingliitto
hallitus
kilpailuvaliokunta



