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Suomen Curlingliiton alaisten curlingin SM-kilpailujen
saannot kaudella 2013-2014

Naita saantoja sovelletaan kaikissa Suomen Curlingliiton jarjestamissa kilpailuissa, joilla on SM-status.
Curlingkausi maaritelldaan alkaneeksi 1.7. ja paattyneeksi 30.6. SM-kilpailuissa sovelletaan saantoja
noudattaen seuraavaa saantohierarkiaa:

1. Kilpailun yhteydessa maaritellyt kilpailukohtaiset saannot
2. Suomen Curlingliiton (SCL) alaisten curlingin SM-kilpailujen sddnnot
3. Maailman curlingliiton (WCF) sddnnot

Jos saanndissa ei ole johonkin asiaan liittyen mainintaa, noudatetaan kilpailun tuomarin paatosta.

Osallistumisoikeus

Osallistumisoikeus SM-kilpailuihin on kaikilla Suomen Curlingliiton jasenseuroihin kuuluvilla pelaajilla.
Lisaksi pelaajan tulee tayttaa SM-kilpailuun ilmoittautumisen paattyessa voimassa olevien Maailman
Curlingliiton (WCF) sdantdjen mukainen maan edustusoikeus. Suomessa asuvat ulkomaalaispelaajat
voivat ennen SM-kilpailun ilmoittautumisajan paattymista hakea oikeutta osallistua erityisluvalla SM-
kilpailuun. Oikeutta haetaan Suomen Curlingliiton hallitukselle osoitetulla hakemuksella ja paatoksen
pelioikeudesta tekee kussakin tapauksessa hallitus.

Joukkue
Joukkueen tulee kilpailuun ilmoittautumisen yhteydessa nimeta joukkueeseen seuraavan listauksen
edellyttama maara pelaajia

e Miesten ja naisten SM-sarja: vahintdan nelja (4) ja enintdan kuusi (6) pelaajaa, alimmalla
sarjatasolla (muu kuin mestaruussraja) enintaan seitseman (7) pelaajaa

o Mixed SM-kilpailut: nelja (4) pelaajaa siten, ettd samaa sukupuolta olevien pelaajien lukumaara
on kaksi (2)

e Seniorien SM-kilpailut (miehet ja naiset): vahintdan nelja (4) ja enintaan viisi (5) pelaajaa
e Mixed Doubles SM-kilpailut: yksi (1) mies- ja yksi (1) naispelaaja

e Juniorien SM-kilpailut (pojat ja tyt6t): vdhintdan nelja (4) ja enintdan viisi (5) pelaajaa



Joukkue voi nimeta mahdollisen varapelaajan myds ilmoittautumisajan jalkeen ilmoittamalla asiasta
kilpailuvaliokunnalle (sahkoposti: liitto.kilpailuvaliokunta@curling.fi). Joukkue voi tarpeen vaatiessa

vaihtaa pelaajan kesken kilpailun toiseen pelaajaan. Pelaajavaihdosta on myds ilmoitettava
kilpailuvaliokunnalle. Pelaajan vaihtaminen on mahdollista ainoastaan silloin, jos pois vaihdettava
pelaaja ei ole pelannut yhtdan ottelua (ts. ollut merkittyna poytakirjaan pelaavaksi pelaajaksi
yhdessakaan ottelussa) kyseisessa kilpailussa kuluneen kauden aikana.

Joukkueesta poistuneen pelaajan on mahdollista pelata saman kauden aikana samassa kilpailussa
jossakin toisessa joukkueessa. Pelaaja voi poistua joukkueesta myos siten, etta kyseessa ei ole pelaajan
vaihto toiseen pelaajaan. Pelaajan poistuminen joukkueesta on mahdollista mikali jaljelle jaava joukkue
edelleen tayttaa kilpailuun joukkueelle asetetun pelaajien lukumaaran minimivaatimuksen, muussa
tapauksessa pelaaja ei voi poistua joukkueesta.

Joukkueilla tulee olla yhtendinen peliasu.

Joukkueen ensimmaisessa ottelussa kyseisessa kilpailussa on oltava paikalla nelja (4) pelaajaa,
lukuunottamatta Mixed Doubles —pelimuotoa, jossa jokaisessa ottalussa on oltava paikalla aina
tasmalleen kaksi (2) pelaajaa. Jokaisen pelaajan on pelattava vahintdan yksi kivi. Muussa tapauksessa
joukkueen katsotaan luovuttaneen taman ottelun, mutta joukkue voi pelata myohemmat ottelut
kolmella pelaajalla. Kilpailuun nimetyn tuomarin paatokselld sddnnosta voidaan poiketa perustellusta
syysta (esim. ylivoimaiset esteet, kuten sairastumiset, loukkaantumiset ym). Tarvittaessa asiasta on
toimitettava tuomarille 1adkarintodistus tai muu vastaava dokumentti.

Vanha joukkue (astuu voimaan kauden 2013-2014 paatteeksi, kaudella 2013-

2014 sovelletaan edellisen kauden sadntoa)

Kilpailujarjestelman kannalta vanhana (edellisen kauden) joukkueena pidetaan joukkuetta, jossa jatkaa
edellisvuotisesta joukkueesta vahintdaan kolme pelaajaa. Mixed Doubles —pelimuodossa vanhana
joukkueena pidetdan pelaavien pelaajien osalta kokonaisuudessaan edellisvuotta vastaavaa joukkuetta.
Muut joukkueet ovat kilpailujarjestelman kannalta uusia joukkueita. Pelaamatonta pelaajaa ei voi
hyddyntaa vanhan joukkueen muodostamisessa.

Joukkue luetaan oletusarvoisesti aina vanhaksi joukkueeksi, mikali joukkue tayttaa jonkin vanhan
joukkueen maaritelman. Mikali joukkue tayttda kahden vanhan joukkueen maéaritelman, voidaan
joukkue lukea kummaksi tahansa niista vanhoista joukkueista, joiden maaritelmat joukkue tayttaa.
Joukkue luetaan oletusarvoisesti rankingissa korkeammalla olevaksi vanhaksi joukkueeksi. Mikali kaksi
joukkuetta tayttaa saman edellisen kauden joukkueen maaritelman, voidaan vain toinen hyvaksya
kilpailuun kyseisen joukkueen asemalla. Jos joukkueet eivat padse muuten asiasta sopuun, pelaavat ne
keskindisen challengen vanhan joukkueen asemasta kilpailun jarjestdjan jarjestamana. Mahdollisesti
ketjuttuvien challenge-otteluiden ratkaisemiseksi kilpailun jarjestaja jarjestaa kolme (3) pelikierrosta ja
mahdollisesti loput, pidemmalle ketjuttuvat challenge-ottelut, ratkaistaan arpomalla.

Jotta joukkue voidaan lukea kilpailuun vanhaksi joukkueeksi, on jokaisen vanhan joukkueen
muodostamiseksi luettavan pelaajan pelattava kyseisessa kilpailussa vahintaan yksi ottelu. Joukkueen
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osallistuessa challengeen vanhan joukkueen paikasta, on joukkueen pelattava kyseinen peli vanhan
joukkueen maaritelman tayttavalla kokoonpanolla.

Ottelut
Otteluiden pituus eri sarjojen ja sarjatasojen valilla on lueteltu seuraavassa listauksessa

e Miesten SM-sarja
o Mestaruussarja: 10 paata
o I-divisioona: 10 paata
o ll-divisioona: 10 paata
e Naisten SM-sarja
o Mestaruussarja: 10 paata
e Mixed SM-kilpailut: 8 paata
e Seniorien SM-kilpailut (miehet ja naiset): 8 paata
e Mixed Doubles SM-kilpailut: 8 paata
e Juniorien SM-kilpailut (pojat ja tytot): 8 paata

Kaikki ottelut pelataan voittoon asti. Mikali tilanne on viimeisen paan jalkeen tasan, pelataan tarvittava
maara jatkopaitd. Kymmenen (10) pdan otteluissa on pelattava vahintdan kuusi (6) paata ja kahdeksan
(8) paan otteluissa on pelattava vahintdan viisi (5) paata. Paa katsotaan pelatuksi kun paan kaikki 16

kived on heitetty. Cup-muotoisissa otteluissa pelattavien pdiden lukumaaralla ei ole minimivaatimusta.

Ennen ottelua jokainen joukkue tayttaa ottelupdytakirjaan joukkueen kokoonpanon sekd mahdollisen
varapelaajan. Ottelupoytakirja on oltava tdytettyna ennen ensimmaisen harjoittelun alkua.

Jos joukkue vaihtaa pelaajaa kesken ottelun, on siitd ilmoitettava tuomarille, joka antaa luvan pelaajan
vaihtoon. Vaihto tulee merkita ottelupdytakirjaan. Mikali joukkue jatkaa ottelua kolmella pelaajalla,
tulee myos siita ilmoittaa tuomarille ennen ottelun jatkamista ja tapahtuma tulee merkita
ottelupoytakirjaan. Ottelun jalkeen molempien joukkueiden kapteenit tarkistavat ottelupdoytakirjan ja
allekirjoittavat sen. Allekirjoittamattomasta ottelupdytakirjasta voi tuomari tuomita joukkueelle
sanktion pienehkosta saantorikkomuksesta.

Liiton nimedama tuomari seuraa joukkueiden ajankdyttoa. Tarvittaessa tuomari huomauttaa ensin
hitaasta pelista. Sen jdlkeen han tarvittaessa ilmoittaa heittovuorossa olevalle pelaajalle, etta talla on 30
sekuntia aikaa saattaa kivi liikkeelle, tai muuten kivi poistetaan pelistd. Normaali peliaika on n. 15
minuuttia/paa. Mixed doubles —pelimuodossa normaali peliaika on n. 10 min/p&a. Joukkueen viimeiset
kivet heittavalla pelaajalla on miettimisaikaa 120 sekuntia ja muilla pelaajilla on miettimisaikaa 70
sekuntia. Kyseisten aikarajojen ylitys on peruste tuomarin huomautukselle joukkueen hitaasta pelista.



Joukkueet huolehtivat, etta tulostaulu on ajan tasalla ja paan havinnyt joukkue merkitsee vastustajan
paastd saaman pistemaaran tulostaululle. Joukkueiden on mahdollista suorittaa mittaukset
omatoimisesti tai pyytdaa tuomaria suorittamaan mittauksen.

Joukkueiden kapteenien on kiinnitettava huomiota pelaajien oikeaan sijaintiin radalla heittovuoron
ollessa vastustajalla.

Ottelun voittanut joukkue on velvollinen tekemaan radan valmiiksi seuraavaa ottelua varten annetun
ohjeistuksen mukaisesti.

Liiton nimeama tuomari ratkaisee saantotulkinnat kaikissa epaselvissa tapauksissa.

Harjoittelu ja aloitusheittokilpailu

Ennen ottelun alkua, alkaen 20 minuuttia ennen otteluohjelmaan merkittya aikaa, kummallakin
joukkueella on kuuden (6) minuutin pituinen harjoittelu. Harjoittelun aloittaa otteluohjelmassa ensiksi
mainittu joukkue punaisilla kivilld. Jos harjoittelun aloittajaa ja kivia ei ole ennalta maaratty, suorittavat
joukkueet arvonnan, jonka voittaja saa valita kumpi joukkue harjoittelee ensin. Ensin harjoitteleva
joukkue saa valita kivet, joilla pelaa.

Ensin harjoitteleva joukkue on velvollinen suorittamaan tarvittaessa radan kivetyksen. Kilpailun
tuomaristo ohjaa harjoittelua siten, etta se ilmoittaa milloin harjoittelu alkaa ja milloin se paattyy. Myos
ottelun alkamisesta ilmoittaa tuomaristo.

Harjoitteluvuoron paatyttya joukkueen valitsema pelaaja heittaa tee-heiton mahdollisimman ldhelle
kotipesan keskipistetta. Aloitusheittokilpailun tulos on kiven etdisyys pesan keskipisteesta
senttimetreina. Jos kivi ei pysahdy pesdan, tulee aloitusheittokilpailun tulokseksi pesan sade 185,4 cm.
Tuomari mittaa aloitusheittokilpailun tuloksen, mutta tarvittaessa joukkueiden kapteenit voivat mitata
aloitusheittokilpailun tuloksen itsendisesti. Virheellisesti suoritetun tee-heiton seurauksena joukkueen
tulokseksi aloitusheittokilpailuun tulee pesan sade 185,4 cm. Joukkue, jonka kivi on lahempana tee-
pistetta voittaa aloitusheittokilpailun. Aloitusheittokilpailun voittaneen joukkueen kapteeni saa paattaa
heittddko joukkue ensimmaisen vai viimeisen kiven ottelun ensimmaisessa paassa. Jos
aloitusheittokilpailu paattyy ratkaisemattomaan, arpovat joukkueet aloitusheittokilpailun voittajan.

Jos yksikdan joukkueen pelaaja ei ole paikalla oman harjoitteluvuoronsa aikana, menettaa joukkue
harjoitteluvuoron ja havida aloitusheittokilpailun. Jos kivia ei ole maaratty otteluohjelmassa ja niiden
arvontaa ei ole suoritettu toisen joukkueen mydhdstymisen takia, ei-myohdstynyt joukkue saa
automaattisesti valita kivet, joilla se pelaa ja heittdaako joukkue ensimmaisen vai viimeisen kiven ottelun
ensimmaisessa paassa.

Sanktiot rikkomuksista

SM-kilpailuihin ilmoittautuessaan joukkue sitoutuu noudattamaan kilpailun saantéja ja tayttamaan
kilpailun joukkueelle asettamat velvoitteet. Joukkueelle voidaan maarata sdantdjen noudattamatta
jattamisesta sanktioita.



Luovutukset

lImoittautuessaan SM-kilpailuun joukkue sitoutuu pelaamaan kaikki sille myohemmin julkaistavassa
otteluohjemassa osoitetut ottelut. Jos joukkue ei saavu johonkin otteluun tai lopettaa sen ennen kuin
kilpailussa maaritelty pelattavien pdiden lukumadran minimivaatimus on tayttynyt, katsotaan sen
luovuttaneen ottelun. Ensimmaisestd kauden aikana ilman perusteltua syyta luovutetusta ottelusta
maarataan joukkueelle 300 euron sakko. Maksu on maksettava kahden viikon kuluessa rangaistukseen
johtaneesta luovutuksesta tai joukkue suljetaan kilpailusta. Joukkueelle asetetaan kilpailukielto neljan
vuorokauden kuluttua rangaistukseen johtaneesta luovutuksesta ja kilpailukielto raukeaa kun
luovutuksesta seurannut sakko on maksettu.

Samassa SM-kilpailussa tapahtuvasta toisesta luovutuksesta saman kauden aikana maarataan
joukkueelle jalleen 300 euron sakko, jonka lisdksi joukkue suljetaan kilpailusta. Kilpailusta suljetun
joukkueen otteluohjelmaan merkityt loput ottelut tulkitaan luovutetuiksi. Joukkue on kilpailusta
sulkemisesta huolimatta velvollinen maksamaan kilpailun osallistumismaksun tdaysimaardisena. Lisaksi
kilpailusta suljettua joukkuetta kohdellaan seuraavalla kaudella uutena joukkueena kyseisessa
kilpailussa. Mikali joukkue ei maksa sakkoa, evatdan joukkueen pelaajilta osallistumisoikeus Suomen
Curlingliiton jarjestamiin kilpailuihin kunnes sakko joukkueen osalta on maksettu.

Joukkueen on mahdollista luovuttaa ottelu ilman sanktioita, jos ottelun luovuttamiselle on perusteltu
syy (esim. ylivoimaiset esteet, kuten sairastumiset, loukkaantumiset ym). Asian hyvaksymisesta paattaa
kilpailuun nimetty tuomari ja tarvittaessa asiasta on toimitettava tuomarille |ddkarintodistus tai muu
vastaava dokumentti.

Pienehkot rikkomukset

Pienehkdista rikkomuksista kilpailuun nimetty tuomari voi tuomita joukkueen haviamaan yhden tai
useamman seuraavan ottelun aloitusheittokilpailun.

Myohastymiset
Jos yksikdan joukkueen pelaajista ei ole paikalla otteluohjelmaan merkittyna aikana radan ollessa

vapaana ja valmiina pelaamiseen, voi paikalla olevan joukkueen kapteeni pyytaa kilpailuun nimettya
tuomaria toteamaan tilanteen.

Mikali tuomari toteaa vastustajajoukkueen olevan alle 15 minuuttia myohdssa, merkitsee han
tulostaululle yhden pisteen ensimmaisen paan kohdalle paikalla olevan joukkueen eduksi. Ensimmadinen
paa katsotaan pelatuksi ja ei-my6hastynyt joukkue saa heittda viimeisen kiven toisessa padssa.

Mikali tuomari toteaa vastustajajoukkueen olevan yli 15 minuuttia, mutta alle 30 minuuttia myohdassa,
merkitsee han tulostaululle yhden pisteen myds toisen paan kohdalle paikalla olevan joukkueen eduksi.
Kaksi paata katsotaan pelatuksi ja ei-myohastynyt joukkue saa heittda viimeisen kiven kolmannessa
paassa.

Mikali tuomari toteaa joukkueen olevan yli 30 minuuttia myohdassa, katsoo han ottelun luovutetuksi.
Mikali kumpikaan joukkue ei ole paikalla, katsotaan molemmat joukkueet havinneiksi ja luovuttaneiksi.



Luovuttanutta joukkuetta (tai luovuttaneita joukkueita) rangaistaan edelld mainituilla sanktioilla, mikali
syyna ei ole tuomarin hyvaksyma perusteltu syy.

Edustusjoukkueen madirittely
Suomen mestaruuden voittanut joukkue saa oikeuden edustaa Suomea kyseisen pelimuodon
seuraavissa arvokilpailuissa:

e SM-sarja
o EM-kilpailut
o MM-kilpailut, mikali joukkue saavuttaa paikan MM-kilpailuja edeltavista EM-kilpailuista
e Mixed SM
o EM-kilpailut (tai MM-kilpailut)
e Seniorien SM
o MM-kilpailut
e Mixed Doubles SM
o MM-kilpailut
e Juniorien SM
o European Junior Curling Challenge

Edustusoikeuden saavuttaneen joukkueen on vahvistettava kirjallisesti edustusjoukkueen kokoonpano
Suomen Curlingliiton hallitukselle 30 paivan kuluessa edustusoikeuden maarittelevan kilpailun
paadttymisen jalkeen. Edustusjoukkue sitoutuu noudattamaan Suomen Curlingliiton antidopingohjelmaa
ja voimassa olevaa Suomen antidopingsaanndstod seka Suomen Curlingliiton kanssa tehtdvaa
edustusjoukkueen sopimusta. Edustusjoukkueen tulee sisaltaa vahintdan kolme pelaajaa
edustusoikeuden saavuttaneen joukkueen kokoonpanosta, poislukien Mixed Doubles, jossa
edustusjoukkueen on vastattava kokonaisuudessaan edustusoikeuden saavuttanutta joukkuetta.

Mikali edustusoikeuden saavuttanut joukkue ei vahvista edustusjoukkueen kokoonpanoa maardajassa,
tai joukkue jollain muulla tavalla estyy tayttamasta edustuspaikkaansa, nimeda Suomen Curlingliiton
hallitus edustujoukkueen.

Olympiajoukkueen maarittely

Olympiapisteitd jaetaan olympiadin kaksista viimeisimmista MM-kilpailuista ennen olympialaisia. Mikali
maan saavuttamat olympiapisteet eivat oikeuta suoraan olympiapaikkaan, saa maa oikeuden osallistua
erikseen jarjestettavaan olympiakarsintaan, mikali maa on osallistunut olympiadin kolmista
viimeisimmista MM -kilpailuista vahintaan yksiin.



Suomen Curlingliiton hallitus ehdottaa Olympiakomitealle olympiajoukkueeksi sitad joukkuetta, joka on
kerdannyt olympiadin aikana eniten olympiapisteitd, seuraavin poikkeuksin:

e jos eniten olympiapisteita saavuttaneen joukkueen pistemaara ei ole vahintdaan yhta paljon kuin
viimeisena olympialaisiin hyvaksyttavdan maan pistemaara, tai

e jos useampi joukkue on saavuttanut vahintddn yhta paljon olympiapisteitd kuin viimeisena
olympialaisiin hyvaksyttdva maa on saavuttanut.

Jos jompikumpi edelld esitetyista ehdoista tayttyy, pelataan olympiapisteita saavuttaneiden joukkueiden
kesken challenge olympiajoukkueen paikasta. Mikali saavutetut olympiapisteet eivat oikeuta suoraan
olympiapaikkaan, pelaavavat olympiapisteitd saavuttaneet joukkueet sekd olympiakarsintapaikkaan
oikeuttavan suorituksen saavuttanut joukkue (osallistunut olympiadin kolmanneksi viimeisiin MM-
kilpailuihin, joista ei jaeta olympiapisteitd, mutta joihin osallistuminen oikeuttaa tarvittaessa erilliseen
olympiakarsintaan) challengen olympiajoukkueen paikasta. Jos mikaan joukkue ei ole kerannyt lainkaan
olympiapisteita, mutta jollakin joukkueella on olympiakarsintapaikkaan oikeuttava saavutus, pelaa tama
joukkue challengen viimeisinta Suomen mestaria vastaan olympiakarsinnan ajankohdasta taaksepain
lukien.

Edella esitetyn lisdksi olympiajoukkueeksi ehdotettavan joukkueen on taytettava jokaisella kaudella
ndissa saanndissa madritelty vanhan joukkueen maaritelma alkaen siita hetkesta, kun joukkue haluaa
hyvakseen lukea ensimmaisen saavutuksensa olympiajoukkueen maarittelemiseksi.

Mikali yksikaan joukkue ei tayta edella esitettyd olympiajoukkueen maaritelmaa tai Olympiakomitealle
ehdotettava olympiajoukkue jollain muulla tavalla estyy tayttamasta edustuspaikkaansa, nimeaa
Suomen Curlingliiton hallitus olympiajoukkueen ehdotettavaksi Olympiakomitealle. Perustelluista syista
SCL:n hallituksella on valtuudet poiketa edelld mainituista kriteereista joukkueen kokoonpanon suhteen.

Esimerkki 1.

Joukkue A on saavuttanut 3 olympiapistetta ja joukkue B on saavuttanut 2 olympiapistetta. Viimeisena
olympialaisiin hyvaksyttdava maa on saavuttanut 4 olympiapistettd. Joukkueet pelaavat challengen
olympiapaikasta, koska eniten olympiapisteita keranneen joukkueen pistemaara ei ole vahintdan yhta
paljon kuin viimeisena olympialaisiin hyvaksyttdvan maan saavuttama pistemaara.

Esimerkki 2.

Joukkue A on saavuttanut 6 olympiapistetta ja joukkue B on saavuttanut 4 olympiapistetta. Viimeisena
olympialaisiin hyvaksyttava maa on saavuttanut 4 olympiapistetta. Joukkueet pelaavat challengen
olympiapaikasta, koska molemmat joukkueet ovat kerdnneet vahintdan yhta paljon olympiapisteita kuin
viimeisena olympialaisiin hyvaksyttavan maan pistemaara on.

Esimerkki 3.
Joukkue A on saavuttanut 6 olympiapistetta ja joukkue B on saavuttanut 2 olympiapistetta. Viimeisena
olympialaisiin hyvaksyttdava maa on saavuttanut 4 olympiapistetta. Joukkue A on olympiajoukkue, koska



joukkue on kerannyt olympiadin aikana eniten olympiapisteita ja kumpikaan poikkeuksen sisaltavista
ehdoista edella ei tayty.

Esimerkki 4.

Joukkue A on saavuttanut 2 olympiapistetta ja joukkue B on saavuttanut yhden olympiapisteen. Naiden
lisaksi joukkue C on osallistunut olympiadin kolmanneksi viimeisiin MM-kilpailuihin, joissa ei ole jaettu
olympiapisteita, mutta joihin osallistuminen oikeuttaa tarvittaessa erilliseen olympiakarsintaan.
Viimeisena olympialaisiin hyvaksyttdva maa on saavuttanut 4 olympiapistetta. Kaikki kolme joukkuetta
pelaavat challengen, jonka voittaja osallistuu erilliseen olympiakarsintaan.

Esimerkki 5.

Yksikadn joukkue ei ole saavuttanut olympiapisteitd, mutta yksi joukkue on osallistunut olympiadin
kolmanneksi viimeisimpiin MM-kilpailuihin, joihin osallistuminen oikeuttaa erilliseen olympiakarsintaan.
Kyseinen joukkue pelaa challengen viimeisintda Suomen mestaria vastaan tulevista olympialaisista
taaksepain lukien. Challengen voittaja osallistuu erilliseen olympiakarsintaan.

Muuta
Epaselvissa tilanteissa ratkaisun sdadntétulkinnasta tekee kilpailun yhteydessa kilpailun tuomari. Muissa
tapauksissa asia kasitelldan tarvittaessa Suomen Curlingliiton hallituksessa.

Alkoholituotteiden esilld olo ja alkoholin nauttiminen otteluiden yhteydessa seka paihtyneena
pelaaminen on ehdottomasti kielletty.

Suomen Curlingliitto
Hallitus
Kilpailuvaliokunta



