SARJAOHJELMA SYYSKIERROS 2026-27

5.lokakuu
12.lokakuu
19.lokakuu
26.lokakuu
2.marraskuu
9.marraskuu
16.marraskuu

28.9. harjoitusilta

Rata 2 Rata 3 Rata 4 | Rata 5
PMKPenq| KGN Jjrs Joku Kilkit * [0S-01 | Sakky BadBoys
BadBoys |Kilkit 0S-01 Jjrs Joku PMKPenq] KGN Sakky
KGN Jjrs PMKPenqui| Sakky Joku Kilkit 0S-01 BadBoys
Joku Sakky BadBoys |PMKPenq] OS-01 KGN Kilkit Jjrs
PMKPenqg| OS-01 Sakky Kilkit Jjrs BadBoys |KGN Joku
BadBoys |Joku Kilkit KGN Sakky 0S-01 Jjrs PMKPenq|
Jjrs Sakky KGN BadBoys |PM KPenq‘ Kilkit Joku 0S-01

*pelataan jo 28.9.
Paricurlingsarjan syyskierros 23.11-7.12

RADAT JA KIVET Rata 1 on katsomon puoleisin rata ja rata 5 on jadhyaitioiden puoleisin rata..

Kivien sdilytyspaikat on merkitty ratanumeroilla kaukalon paatyseinaan

1. Radalle 1 kuuluu sininen / valkoinen A — kivisarja.

2. Radalle 2 kuuluu punainen / keltainen A — kivisarija.

3. Radalle 3 kuuluu sininen / keltainen kivisarja B — kivisarja

4. Radalle 4 kuuluu punainen / keltainen B — kivisarija.




5. Radalle 5 kuuluu sininen / valkoinen B — kivisarija.

Peliohjelmassa ensiksi mainittu joukkue on kotijoukkue. Kotijoukkueella on tummat kivet ja HAMMER.
Ykkosradan kivet ovat kauimpana ja viitos radan kivet lahimpana kaukalon kaksoisportista katsottuna.
RATOJEN PELIKUNTOON LAITTO Jaa hoylataan jaanhoitokoneella, jonka jalkeen radat on “mopattava’,

jotta jadkoneen jattama irtolumi saadaan pois. Mopit ovat hallin paatyseinalla.

Kaikki radat “moppaa” peliohjelmassa radalle 2 merkittty kotijoukkue.

“Moppauksen” jalkeen radat peplataan kahteen kertaan [ampimalla vedelld keskilinjaa pitkin kavellen.

Kaikki radat peblaa samat henkilot (Mauri Léhteenmaki, Teuvo Hamaldinen, Martti Korkalainen, Pekka Jantti).

Peplauksen jalkeen radat jyrataan kivilla, jotka on laitettu jyrayslaatikkoon.

Kaikki radat jyraa peliohjelmassa radalle 3 merkitty kotijoukkue.

PELIT Pelit pelataan max. kahdeksan pdan peleina. Aikarajoitteena on klo 21.40,

paan viimeisen kiven on pysahdyttava ennen klo 21 jolloin voidaan aloittaa viela uusi paa.
Peliaika paattyy 22.00. Peli voi paattya tasan.Pelit on pelattava sarjaohjelman mukaisesti.
Pelissa on pelattava vahintaan 4 paata.

Mikali joukkue haluaa siirtaa pelin, niin sen on huolehdittava pelin siirtojarjestelyt kokonaan,
niin ettei laadittu sarjaohjelma muilta osin muutu, ellei joukkue siihen pysty, se haviaa pelin 6 -0
ja luovutuksen saanut joukkue saa pelista 4 voitettua paata.

Pelin voittaja saa 2 pistetta, tasapelista molemmat joukkueet saavat yhden pisteen.
Jarjestyksen ratkaisevat saadut pisteet, voitetut paat, erasuhde tassa jarjestyksessa




