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Pelijarjestelma

Kilpailuun osallistuu 15 joukkuetta, jotka on arvottu kolmeen viiden joukkueen alkulohkoon.
Alkulohkoissa pelataan yksinkertainen sarja, jonka jéalkeen kaikki joukkueet asetetaan
paremmuusjérjestykseen ensisijaisesti joukkueen saavuttamien voittojen ja toissijaisesti tee-
heittokilpailun tuloksen perusteella. Tee-heittokilpailun jokainen joukkue suorittaa oman viimeisen
alkulohkopelinsa jalkeen niin, ettd joukkueen molemmat pelaajat heittdvat kaksi kived ja
yhteenlaskettu etéisyys tee-pisteesta on joukkueen tulos. Joukkueen tulee pyytdd tuomaria valvomaan
suoritusta ja mittaamaan tulos.

Alkulohkoista selviytyvét suoraan jatkoon kaikki joukkueet, joilla on enemmadn voittoja kuin
vahintddn kolmella muulla oman alkulohkonsa joukkueella. Tadman jalkeen loput yhteensd
kahdeksasta jatkopelipaikasta jaetaan edellisessd kappaleessa selostetun paremmuusjérjestyksen
mukaisesti seuraavaksi parhaille joukkueille. Tie-break otteluita ei pelata.

Kahdeksan jatkopeleihin selviytynyttd joukkuetta pelaavat puolivalierat niin, ettd alkulohkon pelien
jalkeisen paremmuusjarjestyksen ensimmainen kohtaan kahdeksannen, toinen seitseménnen jne.
Voittajat jatkavat vélieriin, joissa puolivélierdn 1. vs 8. voittaja kohtaa puolivéalierén 4. vs 5. voittajan
ja kaksi jaljellejadnyttd toisensa. Valierien voittajat kohtaavat finaalissa ratkaisten pelimuodon
Suomen mestaruuden ja héviéjat pelaavat pronssimitaleista. Suomen mestari saa oikeuden edustaa
Suomea pelimuodon MM-Kkilpailuissa Vieruméella 8.-16.3. 2008.

Jatkopeleistd karsiutuneet ja puolivélierissé hédvinneet joukkueet pelaavat vield 1-2 sijoitusottelua
otteluohjelman mukaisesti ratkaisten lopulliset sijoitukset.

Pelit

Kaikki pelit pelataan 8 paén peleind voittoon asti. Mikéli tilanne on kahdeksan pelatun p&én jalkeen
tasan, pelataan tarvittava méaaré jatkopaita.

Liiton nimedma tuomari tulee erityisesti seuraamaan joukkueiden ajankayttdd. Peliaikataulu on
tiukka, eikd tarpeettomaan viivyttelyyn ole varaa. Tarvittaessa tuomari huomauttaa ensin hitaasta
pelistd. Sen jalkeen hén tarvittaessa ilmoittaa heittovuorossa olevalle pelaajalle, etta talla on 30
sekuntia aikaa laittaa kivi liikkeelle, tai muuten Kivi poistetaan pelistd. Normaali peliaika on n. 10
minuuttia/péé.



Joukkueiden on mahdollista suorittaa mittaukset omatoimisesti tai pyytdd tuomaria suorittamaan
mittauksen, jolloin joukkue hakee mittalaitteen valmiiksi, varsinkin jos tuomari on kauempana ja
joutuu kulkemaan edestakaisin radalla.

Pelin voittanut joukkue on velvollinen tekeméédn radan valmiiksi seuraavaa pelid varten annetun
ohjeistuksen mukaisesti.

Liiton nimedma tuomari ratkaisee sddntdtulkinnat kaikissa epaselvissa tapauksissa.

Paikkakivien sijainti

Pesdan edessa oleva paikkakivi sijoitetaan joukkueiden yhteisymmarryksessa radan noin puolivéliin
pesan ja pelilinjan valiin, merkkiviivalla merkittyyn paikkaan. Kivi sijoitetaan niin, ett4 se juuri ja
juuri koskettaa merkkiviivaa pelilinjan puolella. Tuomaristo voi kuitenkin p&attdd ennen mita tahansa
pelig, ettd pesan edessa sijaitseva paikkakivi sijoitetaan niin, ettd se juuri ja juuri koskettaa
merkkiviivaa pesan puolella. Peséssa oleva paikkakivi sijoitetaan joukkueiden yhteisymmarryksessé
niin, etté se juuri ja juuri koskettaa teeviivan takareunaa.

Alkulammittely ja aloitusheittokilpailu

Ennen pelin alkua (alkaen 15 minuuttia ennen peliohjelmaan merkittyd aikaa) kummallakin
joukkueella on neljan minuutin pituinen alkulammittely, jonka aloittaa se joukkue, jolle on
otteluohjelmassa madratty tummanvériset Kkivet (tummuusjérjestys sininen-punainen-vihreé-
keltainen). Kilpailun tuomaristo ohjaa alkulammittelya siten, etta se ilmoittaa milloin alkulammittely
alkaa ja milloin se pdattyy. Alkulammittelynsé jalkeen joukkue valitsee kivisarjansa kahdeksasta
kivesta viisi, joita se kayttad koko pelin ajan ja siirtdd muut syrjaan.

Oman alkulammittelynsa paatyttyd joukkueen yksi pelaaja heittdd yhden kiven mahdollisimman
lahelle pelipdadyn tee-pistettd. Joukkueen on huolehdittava, ettd tuomari mittaa heiton etdisyyden
tee-pisteestd ja kirjaa sen ylés. Joukkue, jonka kivi on ldhempédnad tee-pistettd, saa paattaa
paikkakivensa sijainnin ensimmaisessa padssa. Jos kumpikaan ei saa kivea peséan, arpovat joukkueet
kumpi joukkue saa pééattaa paikkakivensa sijainnin ensimmaéisessa paéssa.

Jatkopeleissd ja sijoitusotteluissa alkulohkojen jéalkeisessa paremmuusjarjestyksessa paremmin
sijoittunut joukkue paattda 15 minuuttia ennen pelin alkua kummilla kivilla pelaa. Joukkue, jolla on
valinnan jalkeen tummanvériset Kkivet harjoittelee ensin. Paikkakivien sijainti ratkaistaan
aloitusheittokilpailulla kuten edella.

Jos joukkue ei ole paikalla oman alkulammittelyvuoronsa aikana se menettdd alkulammittelyn ja
héavidéd aloitusheittokilpailun. Jatkopeleissa ja sijoitusotteluissa joukkue, joka ei ole paikalla 15
minuuttia ennen pelid menett&d oikeutensa kivien valintaa ja viimeiseen kiveen.

Joukkueiden tulee tutustua curlingin ja mixed doubles —pelimuodon saantéihin.
Asioissa, joista ei maarata naissa sadannoissa sovelletaan em. virallisia sdantgja!
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